
TRIMESTRE 1        ACE CP
JOURNAL DU NOMBRE

« Ecris des mathématiques. »
« Représente un train (ou une tour) en le codant. »
« Représente une annonce gagnante. » (avec les cubes, 
les bandes, les écritures avec les signes + et = )
« Ecris des annonces du jeu gagnantes et perdantes en 
utilisant les signes +, ≠ et = » (puis < et > à la place de ≠)
« Choisis un nombre et trouve des écritures 
équivalentes. (ex : comment faire 5? J’invente des 
comment faire..? » ). « Fais voir un nombre dans un autre
« Invente des boîtes à nombres. »
« Transforme une écriture de x termes en une écriture de 
y termes. »

RESOLUTION de PROBLEMES
- Petits pbs oraux (composition avec fleurs (3+3= ?; 

4= ?+1 etc.) [cf. en CM] + pbs « flash » oraux
- Familiarisation avec la RdP, ce que l’on cherche, 

sur quoi porte la question, comment représenter 
la situation : recherche du tout et de la partie 
manquante sur une collection [mod 1 Rdp]

SITUATIONS 

de désignation et de comparaison
- Trains- tours (mod 0) – vers la désignation de quantités
- Jeu des annonces – désigner et comparer 2 collections

- jeu à 2 mains / 1 dé – phase de jeu oral (mod 1)
- jeu à 2 mains / 1 dé – phase de jeu écrite (mod 2)
- jeu à 3 mains / 1 dé – phase de jeu oral (mod 3)
- jeu à 3 mains / 1 dé – phase de jeu écrite (mod 4)
- jeu à 2 mains / 2 dés – phase de jeu oral (mod 5)
- jeu à 2 mains / 2 dés – phase de jeu écrite (mod 6)

MÉMOIRE COLLECTIVE / Affichages
- Règle du jeu des annonces, règles stratégiques
- Annonces gagnantes (équivalences désignations de 1 à 6)
- Equivalences désignations nombres de 7 à 10 
- Doubles de 1 à 5
- Systèmes de représentations (en lien avec annonces ou la 
résolution de pbs)

SYSTÈMES DE CALCUL

- Composition (ex : 4+2 = 6)
- Décomposition (ex : 5 = 2+3)
- « Contenu dans » (ex : montrer 3 contenu(s) dans 8)CALCUL MENTAL 

- Ecriture des chiffres 
- Comptage dénomination ->12 puis ->20 (ascendant, 
descendant) avec visualisation des quantités
- Successeur/précédent ; jeux de furet
- Dénombrement dans constellations (ex : faces dé)
- Lecture et écriture (correspondance nbre oral/écrit 0 à 
9 puis de 10 à 19)
- Dénombrement objets ou stimulis auditifs
- Doubles de 1 à 5
- Comparaisons à l’oral  entre deux nombres <10 (7 et 6 ; 
3 et 5 ; 8 et 7 ; quel est le plus grand/petit)
- Feuilles de calcul (FCa) et 100 calculs en fin de trim.

SYSTEMES DE REPRESENTATION –
DESIGNATIONS SYMBOLIQUES

- Écritures mathématiques pour désigner et représenter les 
actions de la situation

- Autres représentations :
- Bandes-segments
- Schéma-ligne
- Boîte à nombres
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GRANDEURS et MESURES
- Heures ; frises événementielle et horaire

ESTIMATEUR
- Initiation à l’estimateur + « de quel côté ? »
- Lecture, écriture de nombres 1 à 12 puis 0-24
- Estimer « Collections 1-12 » puis « 1-24 »
- Estimer « Nombres 1-12 »
- Estimer « Addition 1-12 »

à partir du jeu des annonces, 
d’images ou d’une situation jouée 
avec du petit matériel (cf. fil rouge 
fabrique de nombres) ou d’une 
situation « que l’on a sous les yeux 
» (présents/absents, cantine/pas 
cantine) : représenter le tout et les 
partiesACE-A
rith

méc
ole
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« Ecris des mathématiques. »
« Choisis un nombre et trouve des écritures 
équivalentes. Ex : 14 = 7+7 = 10+4 = 8+6…»
« Ecris des doubles »
« Invente des annonces à plus de deux termes et 
compare-les en utilisant les signes < et > »
« Transforme une écriture de x termes en une écriture 
de y termes. »
« Ecris des différences en utilisant le signe - »
« Ecris des différences qui désignent 2, qui désignent x »
« Invente des boîtes à nombres et les quatre écritures 
mathématiques associées. »

RESOLUTION et CREATION de 
PROBLEMES

- Créer et résoudre des problèmes de comparaison 
: comparaison de deux collections de même 
nature pour calculer une différence (combien de 
plus/ de moins ?) [mod 2 Rdp]

- Créer des problèmes à partir d’images, ou d’une 
situation jouée avec du petit matériel ou d’une 
situation « que l’on a sous les yeux » (cf. fil rouge)

SITUATIONS 

de désignation et de comparaison
recherche de la différence

- Jeu des annonces 
Comparaison d’annonces à plus de 2 termes (mod 6 bis 
puis mod 8 avec des termes plus grands)
- La différence
Désigner un écart entre deux quantités (mod 7)

MÉMOIRE COLLECTIVE / Affichages
- Répertoires additifs « de base » dont la décomposition 

du 10, doubles de 6 à 10
- Equivalences nombres > 7  
- Répertoires soustractifs
- Systèmes de représentations (en lien avec annonces ou 
la résolution de pbs)
- Collecte de problèmes emblématiques appartenant au    
vécu de la classe.

SYSTÈMES DE CALCUL

- Composition (ex : 6+2 = 8)
- Décomposition (ex : 7 = 4+3 ; 10 = 4+6)
- « Contenu dans » (ex : montrer 3 contenu(s) dans 8)
- Principe inverse (ex : 5-2=3 car 3+2=5)
- Ligne graduée : mesures et bornes (cf. fil rouge)

CALCUL MENTAL 
- Lecture et écriture (correspondance nbre oral/écrit 
-> 30)
- Dénombrement objets
- Ecriture des doubles de 6 à 10
- Comparaisons à l’oral  entre deux nombres ->30 
(ex : 20 et 18, 12 et 27)
- Balance (avec vérification  matérielle puis sans) : 
combien pour équilibrer ? 2+C=3 ; 5+C=7 etc.
- Pbs d’étages de M. l’étourdi
- Feuilles de calcul (FCa) et 100 calculs en fin de trim.

SYSTEMES DE REPRESENTATION –
DESIGNATIONS SYMBOLIQUES

- Écritures mathématiques pour désigner et représenter les 
actions de la situation

- Autres représentations :
- Bandes-segments
- Schéma-ligne
- Boîte à nombres
- Ligne graduée
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GRANDEURS et MESURES
- Connaissances des pièces et des billets : de quels 
billets et pièces ai-je besoin ? Réaliser des échanges.

ESTIMATEUR
- Estimer « Collections 1-32 » 
- Estimer « Nombres 1-32 »
- Estimer « Addition 1-32 »
- Estimer « Soustraction 1-12 » 

à partir du jeu des annonces, 
d’images ou d’une situation jouée 
avec du petit matériel (cf. fil rouge 
fabrique de nombres) ou d’une 
situation « que l’on a sous les 
yeux » (présents/absents, 
cantine/pas cantine, etc.) : 
représenter le tout et les partiesACE-A
rith

méc
ole
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« Ecris des mathématiques. »
« Choisis un nombre et représente-le sous forme de 
boîtes, schémas-lignes, sommes (ou annonces). »
« Ecris un nombre, puis transforme-le en faisant voir un 
ou des dix. »
« Invente des boîtes à nombres et les quatre écritures 
mathématiques associées. »
« Imiter des procédures de calcul en choisissant les 
nombres. »

RESOLUTION et CREATION de 
PROBLEMES

- Créer et résoudre des problèmes de 
transformation : Une collection se transforme par 
ajout ou retrait. Recherche partie manquante puis 
recherche du tout [mod 4 Rdp]

- Créer des problèmes à partir d’images, ou d’une 
situation jouée avec du petit matériel ou d’une 
situation « que l’on a sous les yeux » (cf. fil rouge)

SITUATIONS 
Construction d’un système de désignation

- La dizaine (mod 9)
Comparaison d’annonces à plus de 2 termes par 
construction de 10
Désignation de nombres (sous forme conventionnelle ou 
de sommes) en unités de compte (C, D et U)

Situation de synthèse : désignation et équivalence
- Nombre inconnu (mod 10)
Trouver un nombre afin de permettre l’équivalence entre 
deux sommes

MÉMOIRE COLLECTIVE / Affichages
- Répertoires additifs « de base »
- Représentations des grands nombres (xD+yU; boîte; 

schéma-ligne)
- Systèmes de représentations (en lien avec annonces ou 
la résolution de pbs)
- Collecte de problèmes emblématiques appartenant au    
vécu de la classe.

SYSTÈMES DE CALCUL
- Composition de nombres pour former une dizaine
- Décomposition de nombres pour faire voir dizaines 

et unités « contenues dans »
- Principe inverse (ex : 56-6=50 car 50+6=56)
- Ligne graduée : mesures et bornes (cf. fil rouge) ; 

équivalence des procédures sur la ligne [mod 3 RdP]
- Techniques opératoires de l’addition

CALCUL MENTAL 
Lecture et écritures (correspondance nbre oral/écrit 
-> 100)
- Ajouter 9, ajouter 11
- Ajouter 10, 20 ; enlever 10
- Comparaisons à l’oral  entre deux nombres  >30 
(ex : 35 et 53, 60 et 39)
- doubles et moitiés
- Feuilles de calcul (FCa) et 100 calculs en fin de trim.

SYSTEMES DE REPRESENTATION –
DESIGNATIONS SYMBOLIQUES

- Écritures mathématiques pour désigner et représenter les 
actions de la situation

- Autres représentations :
- Bandes-segments
- Schéma-ligne
- Boîte à nombres
- Droite graduée

ACE-Arithmécole – version 2021

GRANDEURS et MESURES
- Constituer des sommes en euros, partager une 

somme, réaliser des échanges.
- Comparer et classer des objets selon leur 

longueur, comparer à l’aide d’un gabarit, report 
d’un étalon, utiliser la règle graduée.

- Comparer et classer des objets selon leur masse.

ESTIMATEUR
- Estimer « Nombres 1 à 60 puis de 1 à 100 »
- Estimer « Addition 1 à 60 puis de 1 à 100 »
- Estimer « Soustraction 1 à 32 puis de 1 à 100 »

à partir d’une situation (cf. fils 
rouges fabrique de nombres 
ou création de problèmes) : 
représenter le tout et les 
partiesACE-A
rith

méc
ole




