
TRIMESTRE 1        ACE CE1 JOURNAL DU NOMBRE
« Choisis un nombre et trouve des écritures 
équivalentes. Ex : 14 = 7+7 = 10+4 = 8+6…»
« Ecris des annonces du jeu gagnantes et perdantes en 
utilisant les signes +, < et >, = »
« Invente des annonces à plus de deux termes et 
compare-les en utilisant les signes < et > »
« Ecris des doubles »
« Ecris des différences en utilisant le signe - »
« Ecris des différences qui désignent 2, qui désignent x »
« Invente des boîtes à nombres et les quatre écritures 
mathématiques associées. »
« Transforme une écriture de x termes en une écriture de 
y termes. »
« Faire voir un nombre (ou des nombres) dans un autre »
« inventer des pbs ; invente un pb de rendu-monnaie ou 
de marchande »

RESOLUTION et CREATION de PROBLEMES
- Comparaison entre deux collections d’objets (RdP
modules 1.1 et 1.2 : recherche de la différence puis d’un 
des termes, connaissant l’autre et la différence)
- Créer et résoudre des problèmes de situations réelles 
vécues par la classe, par exemple à partir du relevé des 
listes d’élèves de l’école, de tailles, … (cf. fil rouge)
- Résoudre ou améliorer les problèmes inventés JdN.
- Problème de rendu-monnaie (« Jeu de la marchande », 
du domaine G&M qui est à mathématiser).

SITUATIONS 
de désignation, de comparaison
et de recherche de la différence

- Jeu des annonces
Désignation écrite du nombre d’entités sous une forme usuelle 
et additive ; comparaison de mesures en référence au jeu. 
Désignation écrite du nombre d’entités en unités de numération 
(C, D et U) et jeu de comparaison de mesures.

- Balance à nombres
Reprise du Jeu des annonces en y approfondissant le travail de 
l’équivalence et en y intégrant la recherche de la différence : 
fonctionnement de la balance et équilibre ; centration sur les 
« petits » nombres puis les « grands » nombres.

MÉMOIRE COLLECTIVE / Affichages
- Equivalences désignations nombres de 3 à 20 et doubles
- Collecte de problèmes emblématiques appartenant au 
vécu de la classe.
- Systèmes de représentations (en lien avec des 
comparaisons, résolution de pbs ou fabrique de nombres)

SYSTÈMES DE CALCUL
- Composition de nombres pour former une dizaine
- Décomposition de nombres pour faire voir dizaines et 

unités « contenues dans »
- Techniques opératoires Addition
- Techniques opératoires Soustraction (« faire voir » et 

appui sur la ligne, cf. fil rouge explorer la ligne)
- Principe inverse (ex : 56-6=50 car 50+6=56) 
- Equivalence des procédures (cf. RdP mod 1.3)
- Ligne graduée : mesures et bornes (cf. fil rouge)

CALCUL MENTAL 
- Jeux de furet
- Lecture et écritures des nombres ->100
- Comparaisons à l’oral  entre deux nombres (<100)
- Doubles de 1 à 10 et presque-doubles
- Ajouter/soustraire 1 ; ajouter 10
- Compléments à 10
- Désigner en D et U (cf. fil rouge fabrique de nombres)
- Feuilles de calcul (FCa) et 100 calculs en fin de trim
- Petits pbs oraux (passagers de l’autobus)

SYSTEMES DE REPRESENTATION –
DESIGNATIONS SYMBOLIQUES

- Écritures mathématiques pour désigner et représenter les 
actions de la situation

- Autres représentations :
- Bandes-segments
- Schéma-ligne
- Boîte à nombres
- Ligne graduée
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GRANDEURS & MESURES
- Euros : de quelles pièces et billets ai-je besoin ; ai-je 
assez d’argent ? Rendu monnaie (cf. RdP)
- Longueurs : comparer et estimer des longueurs 
- Temps et durée : usage de l’horloge
- (à démarrer en P2 et à poursuivre en janv) Comparer 
des masses et usage de la balance Roberval avec les 
masses marquées

ESTIMATEUR
Estimer nombres, additions (tout et partie) puis 
soustraction. Progression selon la taille des nombres en 
jeu 

à partir du jeu des annonces, 
d’images ou d’une situation 
jouée avec du petit matériel (cf. 
fil rouge fabrique de nombres) ou 
d’une situation « que l’on a sous 
les yeux » (présents/absents, 
cantine/pas cantine) : 
représenter le tout et les parties



TRIMESTRE 2       ACE CE1
JOURNAL DU NOMBRE

« Ecris des mathématiques » 
« Choisis un nombre et trouve des écritures équivalentes»
« Choisis un nombre et représente-le sous la forme d’un 
ou plusieurs nombres-rectangles ; écris les multiplications 
correspondantes »
« Ecris des nombres rectangles ayant tous un côté de … »
« Ecris des grands doubles »
« Estime la masse d’un objet que tu choisis et désigne sa 
masse sous forme additive (= quelles masses marquées)»
« Invente des pbs de masse »

RESOLUTION et CREATION de PROBLEMES
- Une collection se transforme par ajout ou retrait. 
Recherche partie manquante puis recherche du tout
(RdP mod 4)
- Pbs de comparaison des masses et de recherche de 
différence entre des masses
- Créer et résoudre des problèmes de situations réelles, 
par exemple à partir de pesées effectuées, de poids 
indiqués sur des boîtes (cf. Fil rouge) ; résoudre ou 
améliorer les problèmes inventés dans le JdN

SITUATIONS 
Système de désignation décimal propre à toutes 

les grandeurs et pratiques de désignation
- Nombres-rectangles (partie 1)
Désignation écrite d’un nombre d’entités sous une forme 
multiplicative à partir de la construction matérielle de nombres-
rectangles
- Balance Roberval
Travail expérimental de mesurages (produire des mesures 
écrites)
Et désignation écrite de mesures de masse sous diverses formes 
d’abord en référence aux masses marquées (comparaisons de 
masses et pesées avec  la balance Roberval travaillées 
auparavant en G&M) puis à l’aide d’unités de compte (ici unités 
de mesures de masse)

MÉMOIRE COLLECTIVE / Affichages
- Catalogue de nombres-rectangles (premiers répertoires 
multiplicatifs)
- Equivalences des unités de mesure (en numération et 
pour la grandeur masse, et entre unités de mesures)
- Collecte de problèmes emblématiques appartenant au 
vécu de la classe.
- Systèmes de représentations (en lien la résolution de pbs 
ou les procédures de calcul/techniques opératoires)

SYSTÈMES DE CALCUL

- Entretenir techniques opératoires Addition et 
Soustraction (« faire voir » et appui sur la ligne, cf. fil 
rouge explorer la ligne)

- Composition / décomposition/ contenu « dans »

CALCUL MENTAL 
- Jeux de furet (de x en x)
- Soustractions faciles (58-8; 58-50; 76-16; 76-60…)
- Procédure d’addition de 9 (ou 19) ; soustraction de 9
- Mémorisation de répertoires multiplicatifs
- Doubles et moitiés
- Feuilles de calcul (FCa) et 100 calculs en fin de trim, 
complété par les différents générateurs de boîtes.

SYSTEMES DE REPRESENTATION –
DESIGNATIONS SYMBOLIQUES

- Écritures mathématiques pour désigner et représenter les 
actions de la situation

- Autres représentations :
- Bandes-segments ; Schéma-ligne
- Boîte à nombres
- Ligne graduée
- Nombre-rectangle
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GRANDEURS & MESURES
- (poursuite en début de trim) Comparer des masses et 
usage de la balance Roberval
- Euros/ introduction des centimes : de quelles pièces 
et billets ai-je besoin ; ai-je assez d’argent ? a-t-on la 
même somme ?

ESTIMATEUR
Estimer nombres, additions (tout et partie) puis 
soustraction. Progression selon la taille des nombres en 
jeu 

à partir d’une situation 
(cf. fils rouges fabrique 
de nombres ou création 
de problèmes) : 
représenter le tout et 
les parties



TRIMESTRE 3       ACE CE1
JOURNAL DU NOMBRE

« Ecris des mathématiques » 
« Choisis un nombre et trouve des écritures équivalentes 
en utilisant les signes + et x»
« Choisis un nombre et représente-le sous la forme d’un 
ou plusieurs nombres-rectangles ; écris les multiplications 
correspondantes »
« Trace un nombre-rectangle et trouve au moins deux 
manières de le découper ; écris ces manières en 
mathématiques, en utilisant le +, le x et les parenthèses » 
« Invente un pb se représentant par un nombre-
rectangle »

RESOLUTION et CREATION de PROBLEMES
- Résoudre des problèmes du champ multiplicatif 
(module SIT nombres-rectangles, partie 2 ; Langage 
multiplicatif et changement d’unités, mod RdP 2)
- Créer et résoudre des problèmes à étapes
- Créer et résoudre des problèmes de situations réelles, 
par exemple présents/absents sur tout le cycle (cf. Fil 
rouge) ; résoudre ou améliorer les problèmes inventés 
dans le JdN

SITUATIONS 
Système et pratiques de désignation d’une 

quantité sous une forme multiplicative

- Nombres-rectangles (partie 2)
Représentation rectangulaire comme simulateur pour 
décomposer un nombre-rectangle en nombres-rectangles plus 
petits et « contenus dans » le plus grand.
Désignation de la mesure d’un grand nombre-rectangle par la 
somme des mesures des petits nombres-rectangles « connus » 
qui le composent.
- Module 5 : 
Travailler la soustraction à partir de la situation de la « boîte de 
Brousseau », en appréhendant ainsi certains types de problèmes 
d'addition et de soustraction. 
Permettre aux élèves une première approche de la division 
euclidienne.

MÉMOIRE COLLECTIVE / Affichages
- Répertoires multiplicatifs à compléter
- Décomposition du nombre-rectangle : représentations et 
écritures maths
- Collecte de problèmes emblématiques appartenant au 
vécu de la classe.
- Systèmes de représentations (en lien la résolution de pbs 
ou les procédures de calcul/techniques opératoires)

SYSTÈMES DE CALCUL

- Techniques de composition et décomposition d’une 
désignation de type a x b 

- Equivalences entre des écritures multiplicatives en 
appui sur les nombres-rectangles dédoublés (ex : 24 = 
4x6 = 2x(2x6) ou 2x(4x3)

- Entretenir techniques opératoires addition et 
soustraction et les équivalences déjà travaillées ; 
introduire technique opératoire classique de la 
soustractionCALCUL MENTAL 

- Jeux de furet (de x en x)
- Correspondances orale/écrite des nombres -> 1000
- Comparaisons à l’oral  entre deux nombres compris en 
0 et 1000
- Mémorisation de répertoires multiplicatifs
- Doubles et moitiés
- Feuilles de calcul (FCa) et 100 calculs en fin de trim, 
complété par les différents générateurs de boîtes.
- Petits pbs oraux (voyageurs dans un train)

SYSTEMES DE REPRESENTATION –
DESIGNATIONS SYMBOLIQUES

- Écritures mathématiques pour désigner et représenter les 
actions de la situation

- Autres représentations :
- Bandes-segments ; Schéma-ligne
- Boîte à nombres
- Ligne graduée
- Nombre-rectangle
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GRANDEURS & MESURES
- Temps et durées : relation heures/minutes; lire l’heure
- Longueurs : usage d’instruments de mesures et 
estimation selon des unités de mesures usuelles

ESTIMATEUR
Estimer nombres, additions, soustraction puis 
multiplication.  Progression selon la taille des nombres 
en jeu 


